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Descrizione delle Abilita Chiave

Intelligenza logico-matematica
Ragionamento numerico

= ¢ esperto nel calcolo (ad esempio trova scorciatoie);

= ¢in grado di stimare le quantita;

= ¢ esperto nel quantificare oggetti e numeri (ad esempio registrando, creando un’efficace numerazione,
facendo dei grafici);

= ¢ capace di identificare relazioni numeriche (ad esempio probabilita, proporzione).

Ragionamento spaziale

= trova i modelli spaziali;
= usa l'immaginazione per visualizzare e concettualizzare un problema.

Risoluzione di problemi di logica

= si concentra sulle relazioni e sulla struttura globale del problema piuttosto che sui fatti isolati;
= elabora deduzioni logiche;

= generalizza le regole;

= sviluppa e utilizza strategie (ad esempio mentre partecipa a dei giochi).

| materiali sono tratti da Gardner H., Feldman D.H., Krechevsky M., Project Spectrum: prime attivita d’apprendimento, Edizioni Junior,
Bergamo, vol. 2, 2002 e rielaborati da P. Nicolini




