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EXPOSCUOLA 2008 – LE SCRITTURE DELLE SCUOLE

i racconti scritti dai ragazzi per i ragazzi

S T A F F E T T E  D I  S C R I T T U R A

raccontiadiecimilamani

P I N G – P O N G  S T O R I E S  

racconti… a scrittura alternata

Per il 2008 il Laboratorio Permanente di Lettura e Scrittura Creativa nella Scuola “Diparolaimparò” promuove in ambito a Exposcuola, accanto alle “Staffette di Scrittura Creativa - raccontiadiecimilamani”, giunte alla V^ edizione con 47 racconti pubblicati, l’iniziativa denominata “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata”.

Entrambe le iniziative mirano a sostenere e diffondere le attività di "scrittura delle scuole", offrendo ai bambini e ai ragazzi l'occasione di "raccontarsi" e di "conoscersi" attraverso le invenzioni della scrittura e le emozioni della lettura.

In entrambe le iniziative le scuole partecipanti collaborano alla realizzazione di un racconto a partire da un’idea-guida che richiami il tema di Exposcuola 2008 “A.Q.U.A.”

Per il loro lavoro le squadre utilizzano l’apposita area dell’ambiente telematico e-scrib@ predisposto su www.exposcuola.info (vedi “e-scrib@ - Note operative”).

Le modalità di partecipazione sono definite nei rispettivi “Regolamenti” e “Calendari”, e nelle “Note operative”. 

L’iscrizione a una o a entrambe le iniziative deve avvenire entro il 9 febbraio 2008, inviando l’apposita scheda via fax al n. 089.794522 o via e-mail a staffetta@exposcuola.info.

R E G O L A M E N T I

Staffette di Scrittura Creativa -  raccontiadiecimilamani

Alle “Staffette di Scrittura Creativa - raccontiadiecimilamani” 2008 possono partecipare scuole “elementari” (classi 2^-3^-4^ della scuola primaria), “medie” (classi 1^-2^ della scuola secondaria di I° grado), “superiori” (solo classi di biennio della scuola secondaria di II° grado).

Ogni staffetta è composta da 8 squadre (classi o gruppi) dello stesso grado di scuola, che si succedono nella stesura dei testi, secondo le modalità descritte più oltre.

Ogni istituzione scolastica può iscrivere – di norma - una sola squadra, a eccezione dei casi sottoelencati:

I circoli didattici articolati su più plessi possono iscrivere una squadra (classe o gruppo) per ogni plesso in cui ha sede la scuola.

Gli istituti comprensivi possono iscrivere una squadra (classe o gruppo) per ogni ordine e grado e/o per ogni comune in cui ha sede la scuola

Gli istituti di istruzione superiore possono iscrivere una squadra (classe o gruppo) per ogni indirizzo di studio e/o per ogni comune in cui ha sede la scuola

Per ogni squadra (classe o gruppo) iscritta alla staffetta 2008 l’istituzione scolastica:

a) versa un contributo di novanta euro* per l’acquisizione a prezzo scontato di

__una collana raccontiadiecimilamani  junior (n. 24 racconti delle scuole elementari 2004-2005-2006-2007)

oppure

__una collana raccontiadiecimilamani senior (n. 23 racconti delle scuole medie e superiori 2004-2005-2006-2007)

b) riceve gratuitamente:

n. 30 copie del racconto 2008 della propria staffetta

n. 1 copia di tutti i raccontiadiecimilamani 2008 __junior (elementari) oppure __senior (medie e superiori)

n. 1 copia di tutte le “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata” 2008.

L’iscrizione deve avvenire entro il 9 febbraio 2008, inviando l’apposita scheda via fax al n. 089.794522 o via e-mail a staffetta@exposcuola.info.

La scheda d’iscrizione è disponibile sul sito www.exposcuola.info o può essere richiesta alla Segreteria Exposcuola c/o Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo, via F. Crispi n. 84 Salerno, tel. 089.794522 – 089.2751719.

Le squadre partecipanti alla staffetta di scrittura “raggiungono il traguardo” collaborando tra loro alla realizzazione di un racconto a partire da un’idea-guida che richiami il tema di Exposcuola 2008 “A.Q.U.A.”

Il racconto realizzato da ogni singola staffetta è stampato e pubblicato a cura della Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo per la Collana Exposcuola “Raccontiadiecimilamani”.

Il titolo del racconto è scelto dalle squadre che lo hanno realizzato (vedi punto e). 

I capitoli del racconto – ognuno dei quali deve essere costituito da non più di mille parole - vengono elaborati in successione dalle otto squadre partecipanti nei tempi previsti dal “Calendario” (vedi) e secondo le seguenti modalità: 

a) Gli alunni della prima squadra della staffetta, nel tempo massimo di una decade dal “via!”, scrivono il primo capitolo (non più di mille parole) e gli assegnano un titolo.

b) L’ultimo giorno della decade la prima squadra trasmette il capitolo alla seconda e, per conoscenza, alle altre squadre della staffetta, utilizzando l’apposita area dell’ambiente telematico e-scrib@  predisposto su www.exposcuola.info. (vedi “e-scrib@ - Note operative”).

c) Nella decade successiva gli alunni della seconda squadra continuano il racconto con la stesura del secondo capitolo (non più di mille parole), assegnano un titolo al capitolo e “passano il testimone” alla terza squadra, e alle altre squadre della staffetta, con modalità analoghe a quelle previste al punto b).

d) Di decade in decade e di squadra in squadra, si prosegue con le stesse modalità fino alla stesura dell’ultimo capitolo (l’ottavo).

e) Nelle settimane successive alla stesura dell’ultimo capitolo, i docenti referenti delle squadre che hanno composto il racconto procedono alla revisione completa dei testi, assegnano il titolo definitivo ai singoli capitoli e al racconto, nominano un Coordinatore che farà parte del Comitato editoriale 2008.

f) Per ogni capitolo del racconto i referenti dovranno:

· inviare per posta o consegnare a mano un disegno (su foglio formato A4) che sarà utilizzato per la realizzazione dell’inserto a colori “Il racconto per immagini”;

· trasmettere per via telematica (vd. “e-scrib@ - “Note operative”) un testo da inserire nell’Appendice con la denominazione della scuola, il nominativo del dirigente scolastico, il nominativo del/i docente/i referente/i, i nominativi e le classi di appartenenza degli alunni-autori del capitolo, un breve commento sull’esperienza.

g) Il Coordinatore, designato dalle scuole, dovrà:

· trasmettere una breve sintesi del racconto da inserire sulla IV^ di copertina;

· correggere le bozze e vidimarle con il “visto si stampi”;

· coordinare le scuole nelle successive fasi di promozione e gestione dei libri pubblicati.

h) Tutti i libri pubblicati saranno presentati con i loro autori in una manifestazione-evento.

====================================================================

Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata 

All’iniziativa “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata” 2008 possono partecipare scuole di ogni ordine e grado, con sede in Italia o in paesi esteri.

L’iniziativa promuove la creazione di racconti scritti, ognuno composto di otto capitoli, realizzati dalle squadre (classi o gruppi) partecipanti, che si alternano nella stesura dei testi, secondo le modalità descritte più oltre.

L’iniziativa si articola in due sezioni:

· Singolo, con la partecipazione di due squadre (classi o gruppi) appartenenti a scuole della stessa città.

Le squadre compongono, alternandosi, 8 capitoli del racconto (quattro per squadra: 1-3-5-7 / 2-4-6-8).

· Doppiomisto, con la partecipazione di quattro squadre (classi o gruppi) appartenenti a scuole di almeno

due città. Le squadre compongono, alternandosi, 8 capitoli del racconto (due per squadra: 1-5 / 2-6 / 3-7 / 4-8). 

Ogni istituzione scolastica può iscrivere:

Una squadra (qualsiasi classe o gruppo) al Singolo

Una o due squadre (qualsiasi classe o gruppo) al Doppiomisto

Per ogni squadra (classe o gruppo) iscritta al Ping-Pong 2008 l’istituzione scolastica:

a) versa un contributo di novanta euro* per l’acquisizione a prezzo scontato di

__una collana raccontiadiecimilamani  junior (n. 24 racconti delle scuole elementari 2004-2005-2006-2007)

oppure

__una collana raccontiadiecimilamani senior (n. 23 racconti delle scuole medie e superiori 2004-2005-2006-2007)

b) riceve gratuitamente:

n. 30 copie della propria Ping-Pong Story

n. 1 copia di tutte le “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata” 2008

n. 1 copia di tutti i raccontiadiecimilamani 2008 __junior (elementari) oppure __senior (medie e superiori)

L’iscrizione deve avvenire entro il 9 febbraio 2008, inviando l’apposita scheda via fax al n. 089.794522 o via e-mail a staffetta@exposcuola.info.

La scheda d’iscrizione è disponibile sul sito www.exposcuola.info o può essere richiesta alla Segreteria Exposcuola c/o Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo, via F. Crispi n. 84 Salerno, tel. 089.794522 – 089.2751719.

Le squadre partecipanti all’iniziativa Ping-Pong Stories collaborano tra loro alla realizzazione di un “racconto a… scrittura alternata” a partire da un’idea-guida che richiami il tema di Exposcuola 2008 “A.Q.U.A.”

Il racconto (in tutto o in parte) può essere scritto anche in una lingua (o dialetto) diversa dall’italiano, con testo a fronte in italiano. 

Tutti i racconti realizzati sono stampati e pubblicati a cura della Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo per la Collana Exposcuola “Ping-Pong Stories”.

Il titolo del racconto è scelto dalle squadre che lo hanno realizzato (vedi punto A). 

1 - Sezione Singolo 

I capitoli del racconto – ognuno dei quali deve essere costituito da non più di mille parole - vengono elaborati in alternanza dalle due squadre partecipanti nei tempi previsti dal “Calendario” e secondo le seguenti modalità:

1a) Gli alunni della prima squadra, nel tempo massimo di una decade dal “via!”, scrivono il primo capitolo (non più di mille parole) e gli assegnano un titolo.

1b) L’ultimo giorno della decade la prima squadra trasmette il capitolo alla seconda, utilizzando l’apposita area dell’ambiente telematico e-scrib@  predisposto su www.exposcuola.info. (vedi “e-scrib@ - Note operative”).

1c) Nella decade successiva gli alunni della seconda squadra continuano il racconto con la stesura del secondo capitolo (non più di mille parole), assegnano un titolo al capitolo e “rinviano la palla” alla prima squadra, con modalità analoghe a quelle previste al punto 1b).

1d) Di decade in decade le due squadre, alternandosi, proseguono con le stesse modalità fino alla stesura dell’ultimo capitolo (l’ottavo).

2 - Sezione Doppiomisto 

I capitoli del racconto – ognuno dei quali deve essere costituito da non più di mille parole - vengono elaborati in alternanza dalle quattro squadre partecipanti nei tempi previsti dal “Calendario” e secondo le seguenti modalità:

2a) Gli alunni della prima squadra, nel tempo massimo di una decade dal “via!”, scrivono il primo capitolo (non più di mille parole) e gli assegnano un titolo.

2b) L’ultimo giorno della decade la prima squadra trasmette il capitolo alla seconda e, per conoscenza, alle altre squadre, utilizzando l’apposita area dell’ambiente telematico e-scrib@ predisposto su www.exposcuola.info. (vedi “e-scrib@ - Note operative”).

2c) Nella decade successiva gli alunni della seconda squadra continuano il racconto con la stesura del secondo capitolo (non più di mille parole), assegnano un titolo al capitolo e “rinviano la palla” alla terza squadra, con modalità analoghe a quelle previste al punto 2b).

2d) Nella decade successiva tocca alla terza squadra continuare il racconto e poi alla quarta. Nella quinta decade riprende il racconto la prima squadra. Il lavoro prosegue con le altre squadre, con le stesse modalità delle decadi precedenti, fino alla stesura dell’ultimo capitolo (l’ottavo).

Entrambe le Sezioni 

A) Nelle settimane successive alla stesura dell’ultimo capitolo, i docenti referenti delle squadre che hanno composto il racconto procedono alla revisione completa dei testi, assegnano il titolo definitivo ai singoli capitoli e al racconto, nominano un Coordinatore che farà parte del Comitato editoriale 2008.

B) Per ogni capitolo del racconto i referenti dovranno:

· inviare per posta o consegnare a mano un disegno (su foglio formato A4) che sarà utilizzato per la realizzazione dell’inserto a colori “Il racconto per immagini”;

· trasmettere per via telematica (vd. “e-scrib@ - “Note operative”) un testo da inserire nell’Appendice con la denominazione della scuola, il nominativo del dirigente scolastico, il nominativo del/i docente/i referente/i, i nominativi e le classi di appartenenza degli alunni-autori del capitolo, un breve commento sull’esperienza.

C) Il Coordinatore, designato dalle scuole, dovrà:

· trasmettere una breve sintesi del racconto da inserire sulla IV^ di copertina;

· correggere le bozze e vidimarle con il “visto si stampi”;

· coordinare le scuole nelle successive fasi di promozione e gestione dei libri pubblicati.

D) Tutti i libri pubblicati saranno presentati con i loro autori in una manifestazione-evento.

====================================================================

La partecipazione delle scuole dell’infanzia

Le scuole primarie che partecipano a “Staffette di Scrittura Creativa - raccontiadiecimilamani” o “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata” possono coinvolgere anche i bambini della scuola dell’infanzia chiedendo loro di illustrare “creativamente” il capitolo che è stato redatto per il racconto (e che verrà loro narrato preliminarmente). Tra i disegni realizzati potrà essere scelto quello destinato all’inserto “Il racconto per immagini”.

====================================================================

* Il contributo di 90,00 euro deve essere versato entro la data di scadenza delle iscrizioni a mezzo bonifico bancario intestato a Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo c/o Banco di Napoli Ag. 7, Salerno – CODICE IBAN IT57 G010 1015 2070 0002 7000 333 

C A L E N D A R I

Staffette di Scrittura Creativa -  raccontiadiecimilamani

Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata 

Iscrizioni delle squadre

· Entro il 9 febbraio 2008

Composizione Staffette e Ping-Pong con ordine di successione delle squadre partecipanti 

· Sorteggio il 13 febbraio 2008

· Comunicazione alle scuole dal 15 al 21 febbraio 2008

Stesura del racconto (per ogni Staffetta o Ping-Pong)

· Dal 27 febbraio al 7 marzo 2008 = Stesura del primo capitolo

· 7 marzo 2008: trasmissione del primo capitolo

· Dal 10 al 19 marzo 2008 = Stesura del secondo capitolo

· 19 marzo 2008: trasmissione del secondo capitolo

· Dal 26 marzo al 4 aprile 2008 = Stesura del terzo capitolo

· 4 aprile 2008: trasmissione del terzo capitolo

· Dal 7 al 16 aprile 2008 = Stesura del quarto capitolo

· 16 aprile 2008: trasmissione del quarto capitolo

· Dal 18 al 28 aprile 2008 = Stesura del quinto capitolo

· 28 aprile 2008: trasmissione del quinto capitolo

· Dal 30 aprile al 10 maggio 2008 = Stesura del sesto capitolo

· 12 maggio 2008: trasmissione del sesto capitolo

· Dal 12 al 21 maggio 2008 = Stesura del settimo capitolo

· 21 maggio 2008: trasmissione del settimo capitolo

· Dal 22 al 31 maggio 2008 = Stesura dell’ottavo capitolo

· 31 maggio 2008: trasmissione dell’ottavo capitolo

Revisione e consegna del racconto

· Giugno 2008 

a) Revisione e titolazione dei capitoli e del racconto;

b) Consegna/trasmissione dei disegni (uno per capitolo) da inserire nell’inserto “Il racconto per immagini” e delle pagine “informative” (una per scuola) da inserire nell’Appendice;

c) Designazione del Coordinatore della Staffetta / Ping-Pong

d) Consegna del testo definitivo del racconto (e del testo per la IV di copertina) alla Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo per la stampa e la pubblicazione. 

Presentazione dei libri

· Novembre 2008

Exposcuola “IX° Salone del confronto tra le proposte formative dell’Europa e del Mediterraneo”

Iniziative per la presentazione dei racconti e dei loro autori.
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Ci sono sguardi che nessun abile mano riuscirà mai a riportare su una tela, gesti che nessun indice sarà così veloce da riuscire a immortalare in una foto, voci che nessun sofisticato registratore riuscirà mai a riprodurre. Ci sono parole che nessuna penna riuscirà mai a scrivere né nessuna lingua riuscirà mai a tradurre. Queste parole raccontano storie ma, spesso, rimangono pensieri impressi nell'anima come tatuaggi. Queste parole, di solito, sono le parole delle storie che non si vuole appassire, ma custodire per l'eternità. Sono le parole delle storie più belle, delle storie che non racconteresti mai a nessuno, nemmeno alle persone più care, perché sai che, inspiegabilmente, una volta ascoltate le dimenticheranno. Io queste storie non le racconto più ma le scrivo sull'acqua. Così, solo chi mi ama, le saprà leggere. (www.neteditor.it/node/112194)

Descrizione

e-scrib@ è l’ambiente telematico dedicato alle attività di scrittura creativa promosse in ambito a Exposcuola.

E’ un ambiente di lavoro per i partecipanti alle “Staffette di scrittura creativa – raccontiadiecimilamani” e alle “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata”.

Ma è anche un ambiente in cui trovano spazio – secondo le proprie esigenze – quanti desiderano conoscere o proporre esperienze, idee e prodotti di/su scrittura creativa.

L’ambiente di e-scrib@ si articola in:

LABORATORIO

_con una area riservata alle squadre delle “Staffette” e dei “Ping-Pong” (per l’accesso sono necessari il codice identificativo e la password, ricevuti dopo l’iscrizione all’attività)

_con una area free aperta a quanti desiderano proporre i loro testi creativi (racconti, poesie, ecc.), realizzati in forma individuale o cooperativa. Per utilizzare l’area free del Laboratorio è sufficiente la registrazione.

BACHECA, aperta a tutti coloro che desiderano ricevere e dare informazioni

SCAFFALE, da cui è possibile, da parte di chiunque, scaricare gli e-book dei racconti realizzati dalle “Staffette” e dai “Ping-Pong”  oppure inserire altri prodotti di/su scrittura creativa.

FORUM, in cui è possibile proporre o partecipare a discussioni sui temi della scrittura creativa.

Note operative

Per entrare in e-scrib@ è necessario collegarsi a www.exposcuola.info, e cliccare sul link e-scrib@ presente nella home-page.

Ogni squadra partecipante alle “Staffette di scrittura creativa – raccontiadiecimilamani” e/o alle “Ping-Pong Stories – racconti a… scrittura alternata” dopo l’iscrizione all’attività (da farsi secondo le modalità riportate nei regolamenti) riceve il codice identificativo e la password, con cui accedere all’area riservata dove può – seguendo le istruzioni a schermo – scrivere/leggere i capitoli del proprio racconto e il testo per l’Appendice. Il testo del capitolo (e il testo per l’Appendice) può essere scritto direttamente nello spazio indicato oppure incollato in esso dopo essere stato copiato dal supporto su cui era stato compilato. 

Quanti, anche fra gli utenti dell’area riservata, desiderano utilizzare l’area free del Laboratorio, per proporre i loro testi creativi (racconti, poesie, ecc.), realizzati in forma individuale o cooperativa, possono scrivere direttamente nello spazio indicato oppure incollare in esso i testi copiati dal supporto su cui erano stati compilati. 

Tutti possono utilizzare le altre sezioni di e-scrib@ (bacheca, scaffale, forum): è sufficiente – dopo essere entrati nell’ambiente telematico – seguire le specifiche istruzioni a schermo.

====================================================================

Regolamenti, calendari, note operative, schede di iscrizione, notizie utili sono disponibili sul sito www.exposcuola.info o possono essere richiesti alla Segreteria Exposcuola c/o Bimed - Biennale delle Arti e delle Scienze del Mediterraneo, via F. Crispi n. 84 – 84126 Salerno, tel. 089.794522/089.2751719

